POW pro Velitele

Marsalové, Nacelnici a Velitelé jsou vldci svych narodl a klan( a to s sebou pfinasi nékolik vyhod a
ovsem také nékolik povinnosti. Mezi povinnosti patfi hlavné a predevsim starost o vSechny pfipadné
mladsi ¢leny naroda/klanu (v ohledu motivace, zapojeni do hry, vysvétlovani toho co se déje a pro¢ —
aby je zkratka hra bavila). Mezi jejich povinnosti také patfi dohled pfi tréninku ve méstech a ocekava

se od nich urcita davka role-playingu. Mezi vyhody patfi predevsim dvé zvlastni schopnosti, které pak

velitelé ziskaji na druhé a paté drovni, ,,Disciplina” a ,Na Ztec”. Navic je neni moZné zastrasit.

Velitelé maji na pocatku hry tfi Zivoty (marsalové a nacelnici pét) a dva body energie. Pfi postupu na
novou uroven jim pfibydou dva body energie a jeden Zivot. Velitel na osmé Urovni ma tedy deset
Zivotd (nacelnik a marsal dvanact) a Sestnact bodl energie. Energii pouZivd k aktivovani svych
zvlastnich schopnosti (popsany nize), pficemz svou energii si obnovuje ve méstech stejnou rychlosti,

v

jakou tam probiha léceni Zivotl (oboji mGzZe probihat paralelné).

Disciplina (2. Uroven, 2 energie / 1 osoba): Velitel pfinuti jednoho vojéka &i jiného &lena armady,
prchajiciho z boje (tedy pod vlivem kouzel Strach a Zastraseni) smérem do hlavniho stanu, aby se

vzpamatoval a vrétil se do boje.

Na Zteé! (5. Uroven, 4 energie / 1 povel): Velitel pfikdZe vojakovi jit na zte¢. Takovy vojak da
v pfistim platném zasahu +1 zranéni (pficita se ke vSem ostatnim bonustm, které vojak uz ma). Vojak
jdouci na zte¢ nemlze od Zadného dalsiho velitele obdrZet stejny povel znovu dfive jak za deset
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minut. Velitelé nem(Zou davat rozkaz ,Na Zte¢”” jinym CP, kouzelnikim a ani knézim, nebo sobé

navzajem. Ostatnim veliteldm ale m{iZe rozkazovat kral, nebo nacelnik.

Poprava: Schopnost vyhrazend pouze pro marsaly nacelniky, ktefi jsou schopni nechat popravit

kteréhokoliv ¢lena svého naroda, ¢i klanu. Bude upfesnéno na poradé marsall a nacelnikd.

Trénink: Probiha ve méstech podle hernich pravidel. Tyka se aZz péticlenného oddilu pod vedenim
velitele, marsala, nebo nacelnika — ti budou pét minut trénovat (zde se vyZzaduje role-playing ze
strany velitele skupiny: fyzicka cviceni, pofadova cviceni, boj a podobné) a po probéhnuti tréninku

obdrzi zkusenosti od spravce mésta.

Velitelé mohou z tréninku ziskavat zkusenosti pouze, vede-li jej jejich marsal, nebo nacelnik.



